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Estructura funcional
Matemática Estructural y Lógica

GI 1

Lógica para modelar 

y resolver problemas

EP 1.1

Resolver problemas en 
contexto

EP 1.2

Modelar

GI 2

Matemática 

estructural para 

modelar

EP 2.1

Conjuntos

EP 2.2

Relaciones y funciones

GI 3

Aritmética para 

modelar, contar, 

medir, optimizar, etc

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 15

EP 3.1

Teoría de números

EP 3.2

def recursivas

EP 3.3 Conteo

3 sesiones de clase y 1 sesión de laboratorio por semana 



Esquema de 
una Clase 
Magistral

Cumple la siguiente 
descripción gramatical

á Clase Magistralñ ®
á Prólogo ñ
( á Plantear problema ñ

á Resolver problema ñ
á Comentar solución de     

problema ñ )*
á Epílogo ñ

ñ

Estructura funcional
Matemática Estructural y Lógica



Esquema 
Laboratorio

Estructura funcional
Matemática Estructural y Lógica

Semana siguiente

Habilitación ejercicios 
mecánicos del laboratorio N 

N

Cierre de ejercicios 
mecánicos del laboratorio N 

Asignación y apertura ejercicios 
honores del laboratorio N 
Cada ejercicio de honores tiene su fecha límite

Apertura y desarrollo 
ejercicios 

cognitivos del 
laboratorio N 

Dashboard
actualizado

En la semana



Gamificación

Momento 3Momento 2Momento 1

Ejercicios Mecánicos

Elementales, calificables automáticamente

Ejercitación Individual

Antes del laboratorio

Recompensas

Monedas para el equipo, gemas para el 

estudiante

Retos Coginitivos

Alto nivel, varios niveles de dificutlad, no 

calificables automáticamente

Ejercitación en equipo

Durante el laboratorio

Recompensas

Puntos para el equipo, gemas para el 

estudiante

Ejercicios Honores

Muy alto nivel,  no calificables 

automáticamente

Ejercitación Individual

Después del laboratorio, se debe ganar el 

derecho a hacerlos (gemas)

Recompensas

Muchos puntos para el equipo, medallas 

para el estudiante

10 100

Beneficios para los equipos que acumulan suficientes puntos

Cambiar porcentaje de un punto en el parcial

Eliminar un punto en el parcial

Beneficios para el equipo ganador

Cambiar porcentaje  de peso de los parciales



Aula del Curso

Herramienta de

Respuesta Inmediata

Aula de

Ejercitación

Mapa de herramientas
Matemática Estructural y Lógica

Dashboard

Gamificación

Motor

Gamificación

Clase

Laboratorio



Aula de clase - Estructura
Matemática Estructural y Lógica

.

Guía de aprendizaje

Explicación

Preguntas guía:

¿Cómo lo aprendo?

¿Cómo sé que lo 

aprendí?

Entendimientos
PerdurablesLa gran ide vista en el 

mundo real.

Video motivacional
Libros

Videos

Recursos opcionales
Notas de clase

Videos clase enfocados 

en temas puntuales

Recursos obligatorios

Plan detallado Gran Idea 1El curso Gran Idea 2 Gran Idea 3



Aula de clase 
Matemática Estructural y Lógica



Herramientas gamificación
Matemática Estructural y Lógica

Implementación de estrategia 

de gamificación

Motor gamificación

Motor FreeToPlay

Organizado por semanas

Cada semana contiene pruebas 

mecánicas, cognitivas, 
honoríficas

Adaptativo

Aula de laboratorio

SICUA (Blackboard)

Procesa resultados SICUA

Tablero resultados:

Individual

Por equipos

Dashboard

Desarrollo a la medida



Herramientas gamificación
Matemática Estructural y Lógica

aulaMEL

dashboardMEL

dashboardMEL



Cronología del rediseño
Matemática Estructural y Lógica

2016-6  Versión 1.0 
Rediseño por grandes ideas + videos 
introductorios + videos ilustrativos

2017-1 Versión 1.5 
Alimentación banco de preguntas + 
piloto con gamificación

2017-2 Versión 2.0 
Implementación con pedagogía 
invertida y gamificación


