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Our proposal:

Virtual reality for building industry
needs: guiding the design of user
Interactions through a task-centred
methodology

Interaction design?

}
f User task?

! ] .
 Proponer una metodologia para el disefio de

aplicaciones de realidad virtual, para la industria
de la construccidn en particular

\A methodology
usable by the users

Adaptar el conocimiento existente sobre las
e técnicas de interaccion de usuarios para este tipo
Clashes de metodologia

« Fomentar el uso de las tecnologias de realidad
virtual

« Permitir a los participantes de proyectos de
construccion (arquitectos, ingenieros civiles...)
ser los actores principales del diseiio de sus
aplicaciones
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